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1 Sarrera

1.1 Deskribapena

JClic Author: Jarduerak era erraz, ikusgarri eta intuitiboan sortu, editatu eta argi-
taratzeko aukera ematen duen egile-tresna.

1.2 Helburuak

Praktika honetan JClic Author programarekin nola egin dezakegu projektu bat jor-
ratu nahi dugu. Beteko ditugun helburuak hauek izango dira:

• Programa abiarazi.

• Proiektua sortu.

• Proiektuaren datuak sartu.

• Argazkiak sartu.

• Jarduerak sortu.

• Proiektua gorde.

• Proiektua bidali.
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2 Lehenengo atala

2.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: ”Hasiera Menua”/ ”Entretenimientos educativos”/
”Miscellanious”/ ”JClic Author”

2.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”New project”
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Proiektuari ”02puzzleak”izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

2.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan bukaeran puzzle guztiak elkartuko ditugu.
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2.4 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Gorde”
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3 Bigarren atala

3.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: ”Hasiera Menua”/ ”Entretenimientos educativos”/
”Miscellanious”/ ”JClic Author”

3.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”New project”
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Proiektuari ”bikoitza” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

3.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan ”puzzle bikoitza”bat egingo dugu.
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3.4 Argazkiak sartu.

”Google”webgunean, ”irudiak”lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.
”Multimedia Library”atalean, irudi berria sartu.

3.5 Jarduerak sortu.

”Jarduerak”atalean, ”Double puzzle”esaten duen jarduera sortu.
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3.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Gorde”
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4 Hirugarren atala

4.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: ”Hasiera Menua”/ ”Entretenimientos educativos”/
”Miscellanious”/ ”JClic Author”

4.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”New project”
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Proiektuari ”zuloduna” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

4.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan ”puzzle zulodun”bat egingo dugu.
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4.4 Argazkiak sartu.

”Google”webgunean, ”irudiak”lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.
”Multimedia Library”atalean, irudi berria sartu.

4.5 Jarduerak sortu.

”Jarduerak”atalean, ”Hole puzzle”esaten duen jarduera sortu.
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4.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Gorde”
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5 Laugarren atala

5.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: ”Hasiera Menua”/ ”Entretenimientos educativos”/
”Miscellanious”/ ”JClic Author”

5.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”New project”
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Proiektuari ”aldaketa” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

5.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan ”aldaketa puzzle”bat egingo dugu.
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5.4 Argazkiak sartu.

”Google”webgunean, ”irudiak”lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.
”Multimedia Library”atalean, irudi berria sartu.

5.5 Jarduerak sortu.

”Jarduerak”atalean, ”Exchange puzzle”esaten duen jarduera sortu.
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5.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Gorde”
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6 Bostgarren atala

6.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: ”Hasiera Menua”/ ”Entretenimientos educativos”/
”Miscellanious”/ ”JClic Author”

6.2 Proiektua ireki

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Open file”
Ireki ”02puzzleak”proiektua.
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6.3 Jarduerak inportatu

Inportatu ”02puzzleak”proiektuan: ”bikoitza”, ”zuloduna”eta ”aldaketa”proiektuen
jarduerak.

6.4 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: ”Fitxategia”/ ”Gorde”
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7 Lana bidali

Miaularioko ”Gune partekatuan” karpeta bat egin ”JClic Author”izenarekin eta lau
proiektuen fitxategiak bertan igo.
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8 Ebaluazioa

Ebaluatuko dira hurrengo atalak:

• Fitxategiak bidaltzea:

– Lau fitxategiak bidaltzea, praktikan esaten duen moduan.

– Dagokien izenak izatea.

• Proiektu bakoitzean behar den jarduera jartzea eta deskribapenak betetzea.

• Puzzleen koloreak, lauki kopurua, ... aldatzea.

9 Bidali behar den lana
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