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1 Sarrera

1.1 Deskribapena

JClic Author: Jarduerak era erraz, ikusgarri eta intuitiboan sortu, editatu eta argi-
taratzeko aukera ematen duen egile-tresna.

1.2 Helburuak

Praktika honetan JClic Author programarekin nola egin dezakegu projektu bat jor-
ratu nahi dugu. Beteko ditugun helburuak hauek izango dira:

e Programa abiarazi.

e Proiektua sortu.

e Proiektuaren datuak sartu.
e Argazkiak sartu.

e Jarduerak sortu.

Proiektua gorde.

e Proiektua bidali.



2 Lehenengo atala

2.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: "Hasiera Menua”/ " Entretenimientos educativos” /
" Miscellanious” / " JClic Author”

&rchivn Edkar  Wer  Higtorisl  Marcadorss  Hermamkrdas  Dicconaros  Auda

% - 0@ 2 % [Erooheunm e nsrorsmnphptidez |EI-E &|
% iDmmea que Frafox recusrde exta contrazssfiat | Bmcerdar | | Munca para uste sitio | | apera no | G
[Joan | R — =
Bilakaln aurrsiatin & = A G:“;;I':I;"“:ﬂ“"
otzailak 20 - otsailak 26 (Ez dago sskura)
Kudeaketa -
Kaillkazioak Datozen ekitaldiak -
' i L1\ Ezaago shilakdiik bater
Fru otsailak 27 - mar xeak 5
— doan sguisgia
Todas las aplicasiones - Wabguest - Ep=a: Martwoak & EHlaki beriy
Entratanine ant = ad Ucativos .
v O puels gutrike =
xomk & - martxonk | 4 19k suthar i
* — Tl sariser & nfanvas |Cic a
Multimedia - u - i . Meizlik marsan lanunkata,
4 : ic - Damin ﬂ Tux Faint - Fragrami &4 dikjo DB Mt @
48 Ofcina * b P g Faln, 10 S5[afian
Uy, Prafuronciac o oo Frakiika damd Dty guit sk akibiab=nre
g, sistoma . - tangten cesa
W Ut xoak 13 - marxoak 19 Ikastaroen
L ) eguneraistai:
4 Agregar g quiksr programes
¥ Apuda [0 | Baksbicka gahifuta
W Configuriiin dd skiama wamk 20 - martzaak 26 Jete beme
i Baiizbidea gehituta:
€] strigi- Blsauada da sacriora 0o e P-\au?ha damo
) ETT woak 27 - pirilak 2 Balskiva gahiiuta
! 02 - Jelic Aurkezpena -
2] cambiar uaaria . 5] (Evesiezdsge
[E] sioguoar seiin lak 3 - apirilak 9 Moz borrak: -
Terminar. - - =

L R 1 Ihastansa: Hozkuntza Inl. L @)% 10:85
EJ \& Qgi& |T| ) 2os0n08

2.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " New project”

Edit Insert Tresnak View Laguntza

@ Jarduerak | & Sekuentziak

Open file... Ctrl-0
Open URL.. Ctrl-u

Gorde honela... Ctrl-A

=
o
B Gorde.. Ctrl-5
&
T

Exit Ctrl-x

1. 02_puzzleajcliczip Alt-1
2. praktika02.jcliczip Al-2
. library.jclic Alt-3

|| Egileak:



Proiektuari " 02puzzleak”izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

Proiektuaren izenx |[02puzzlealk
File name: |02puzzleak Jdiczip

Karpeta: |,fhomefjon,fJCIicfprojects,f02 puzzleak |

Create new |Clic project

2.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan bukaeran puzzle guztiak elkartuko ditugu.

| ] JElic author - 02puzzleak

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

l/ %3 Proiektua r f» Media library r U Jarduerak rE Sekuentziak |

w Description

izenburua: |Puzz|eak elkartzelko proiekiu bat.

Deskribapena: |

¥ Creation
Egileal:

2] - []a]v]

School/s:

lt]-[@[a]v]

Revisions: (3/16/09 - created

+|—|E° |®|v




2.4 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Gorde"

-gdit Insert Tresnak !

[3 New project.. Ctri-N
= Open file.. Ctrl-0 i
5 Open URL.. Ctrl-U [

®|

Gorde honela... Ctrl-A




3 Bigarren atala

3.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: "Hasiera Menua”/ " Entretenimientos educativos” /
" Miscellanious” / " JClic Author”

&rchivn Edkar  Wer  Higtorisl  Marcadorss  Hermamkrdas  Dicconaros  Auda
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4 Agregar g quiksr programes
¥ Apuda [0 | Baksbicka gahifuta
W Configuriiin dd skiama wamk 20 - martzaak 26 Jete beme
i Baiizbidea gehituta:
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3.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " New project”

Edit Insert Tresnak View Laguntza

& Jarduerak rﬁ" Sekuentziak

Open file... Ctrl-0
Open URL.. Ctrl-u

Gorde honela... Ctrl-A

=
o
B Gorde.. Ctrl-5
&)
T

Exit Ctrl-¥

1. 02_puzzleajcliczip Alt-1

2. praktika02,jcliczip Al-2

3. library.jclic Alt-3
|| Egileak:



Proiektuari ” bikoitza” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

Proiektuaren izenx |[02puzzlealk
File name: |02puzzleak Jdiczip

Karpeta: |,fhomefjon,fJCIicfprojects,f02 puzzleak |

Create new |Clic project

3.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan " puzzle bikoitza" bat egingo dugu.

| ] JElic author - 02puzzleak

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

l/ 3 Proiektua r @ Media library r @ Jarduerak rE Sekuentziak |

w Description

izenburua: |Puzz|eak elkartzelko proiekiu bat.

Deskribapena: |

¥ Creation
Egileal:

2] - []a]v]

School/s:

lt]-[@[a]v]

Revisions: (3/16/09 - created
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3.4 Argazkiak sartu.

" Google" webgunean, "irudiak” lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.

"Multimedia Library” atalean, irudi berria sartu.

| % JClic author- 02_puzzlea

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

%y Proiektua [ @ Media library | & Jarduerak | & Sekuentziak |
. & @

Files of type: |Meuia fitxategi guztiak |v|

3.5 Jarduerak sortu.

" Jarduerak” atalean, " Double puzzle”esaten duen jarduera sortu.

| JClic author - 02puzzleak =
Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza
f %y Proiektua r f Media library I/Q Jarduerak r._i Sekuentziak |

(A1) New activity...

Jarduera- mota

[
E

Complex association |=|

Simple association Double puzzle

Finding pairs

Explore activity Two gricls are shown. One contains the disorderacd
\dentify cells information and the other is empty. The object has

10 be rearranged in the empty grid by dragging the

Information screen N
pieces one by one

Double puzzie
Exchange puzzle =| ||Java class name: @puzzies. DoublePuzzle
Hole puzzle

Text: Complete text
Text: Fill-in blanks
Text: Identify elements
Text: Order elements
Written answer
Crosswords

Word search

4

Izena

Name of the activity: |




3.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Gorde"

-gdit Insert Tresnak !

[3 New project.. Ctri-N
= Open file.. Ctrl-0 i
5 Open URL.. Ctrl-U [

®|

Gorde honela... Ctrl-A




4 Hirugarren atala

4.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: "Hasiera Menua”/ " Entretenimientos educativos” /
" Miscellanious” / " JClic Author”

&rchivn Edkar  Wer  Higtorisl  Marcadorss  Hermamkrdas  Dicconaros  Auda
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4.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " New project”

Edit Insert Tresnak View Laguntza

& Jarduerak rﬁ" Sekuentziak

Open file... Ctrl-0
Open URL.. Ctrl-u

Gorde honela... Ctrl-A

=
o
B Gorde.. Ctrl-5
&)
T

Exit Ctrl-¥

1. 02_puzzleajcliczip Alt-1

2. praktika02,jcliczip Al-2

3. library.jclic Alt-3
|| Egileak:

10



Proiektuari ” zuloduna” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

Proiektuaren izenx |[02puzzlealk
File name: |02puzzleak Jdiczip

Karpeta: |,fhomefjon,fJCIicfprojects,f02 puzzleak |

Create new |Clic project

4.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan " puzzle zulodun"bat egingo dugu.

| ] JElic author - 02puzzleak

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

l/ %3 Proiektua r f» Media library r U Jarduerak rE Sekuentziak |

w Description

izenburua: |Puzz|eak elkartzelko proiekiu bat.

Deskribapena: |

¥ Creation
Egileal:

2] - []a]v]

School/s:

lt]-[@[a]v]

Revisions: (3/16/09 - created

+|—|E° |®|v
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4.4 Argazkiak sartu.

" Google" webgunean, "irudiak” lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.

"Multimedia Library” atalean, irudi berria sartu.

| % JClic author- 02_puzzlea

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

%y Proiektua [ @ Media library | & Jarduerak | & Sekuentziak |
. & @

Files of type: |Meuia fitxategi guztiak |v|

4.5 Jarduerak sortu.

" Jarduerak” atalean, "Hole puzzle"esaten duen jarduera sortu.

| JClic author - 02puzzleak =
Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza
f %y Proiektua r f Media library I/Q Jarduerak r._i Sekuentziak |

(A1) New activity... =TS
Jarduera- mota

Complex association |~/

Simple association Double puzzle

Finding pairs

Explore activity Two gricls are shown. One contains the disorderacd
Identify cells information and the other is empty. The object has

10 be rearranged in the empty grid by dragging the

Information screen N
pieces one by one

Double puzzie
Exchange puzzle =| ||Java class name: @puzzies. DoublePuzzle
Hole puzzle

Text: Complete text
Text: Fill-in blanks
Text: Identify elements
Text: Order elements
Written answer
Crosswords

Word search

4

Izena

Name of the activity: |

12



4.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Gorde"

-gdit Insert Tresnak !

[3 New project.. Ctri-N
= Open file.. Ctrl-0 i
5 Open URL.. Ctrl-U [

®|

Gorde honela... Ctrl-A




5 Laugarren atala

5.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: "Hasiera Menua”/ " Entretenimientos educativos” /
" Miscellanious” / " JClic Author”

&rchivn Edkar  Wer  Higtorisl  Marcadorss  Hermamkrdas  Dicconaros  Auda
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Fru otsailak 27 - mar xeak 5
— doan sguisgia
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5.2 Proiektua sortu

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " New project”

Edit Insert Tresnak View Laguntza

& Jarduerak rﬁ" Sekuentziak

Open file... Ctrl-0
Open URL.. Ctrl-u

Gorde honela... Ctrl-A

=
o
B Gorde.. Ctrl-5
&)
T

Exit Ctrl-¥

1. 02_puzzleajcliczip Alt-1

2. praktika02,jcliczip Al-2

3. library.jclic Alt-3
|| Egileak:

14



Proiektuari " aldaketa” izena jarri behar diozue.
Gogoratu proiektuaren karpeta zein den.

Proiektuaren izenx |[02puzzlealk
File name: |02puzzleak Jdiczip

Karpeta: |,fhomefjon,fJCIicfprojects,f02 puzzleak |

Create new |Clic project

5.3 Proiektuaren datuak sartu.

Atal honetan proiektuak izan behar dituen datuak bete behar dituzue.
Proiektu honetan "aldaketa puzzle” bat egingo dugu.

| ] JElic author - 02puzzleak

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

l/ %3 Proiektua r f» Media library r U Jarduerak rE Sekuentziak |

w Description

izenburua: |Puzz|eak elkartzelko proiekiu bat.

Deskribapena: |

¥ Creation
Egileal:

2] - []a]v]

School/s:

lt]-[@[a]v]
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5.4 Argazkiak sartu.

" Google" webgunean, "irudiak” lantresna erabili nahi dugun argazki bat ordenagailu-
an gordetzeko.

"Multimedia Library” atalean, irudi berria sartu.

| % JClic author- 02_puzzlea

Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza

%y Proiektua [ @ Media library | & Jarduerak | & Sekuentziak |
. & @

Files of type: |Meuia fitxategi guztiak |v|

5.5 Jarduerak sortu.

" Jarduerak” atalean, " Exchange puzzle"esaten duen jarduera sortu.

| JClic author - 02puzzleak =
Fitxategia Edit Insert Tresnak View Laguntza
f %y Proiektua r f Media library I/Q Jarduerak r._i Sekuentziak |

(A1) New activity...

Jarduera- mota

[
E

Complex association |=|

Simple association Double puzzle

Finding pairs

Explore activity Two gricls are shown. One contains the disorderacd
\dentify cells information and the other is empty. The object has

10 be rearranged in the empty grid by dragging the

Information screen N
pieces one by one

Double puzzie
Exchange puzzle =| ||Java class name: @puzzies. DoublePuzzle
Hole puzzle

Text: Complete text
Text: Fill-in blanks
Text: Identify elements
Text: Order elements
Written answer
Crosswords

Word search

4

Izena

Name of the activity: |

16



5.6 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Gorde"

-gdit Insert Tresnak !

[3 New project.. Ctri-N
= Open file.. Ctrl-0 i
5 Open URL.. Ctrl-U [

®|

Gorde honela... Ctrl-A




6 Bostgarren atala

6.1 Programa abiarazi

Jclic Author programa abiarazi.
Argazkian ikusten den bezala: "Hasiera Menua”/ " Entretenimientos educativos” /
" Miscellanious” / " JClic Author”

&rchivn Edkar  Wer  Higtorisl  Marcadorss  Hermamkrdas  Dicconaros  Auda

% - 0@ 2 % [Erooheunm e nsrorsmnphptidez =&~ &
4% iDmsen que Frefoc recumnde ssta contrassaT | Bucerdar | | Hunca para asta sitio | | Apera no | &
e 4

[ Joan | i -
Bilakata arraiatin = Aafﬁ;.’:.;ﬂc.:ﬂ"
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Kudeaketa = .
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Fru otsailak 27 - mar xeak 5
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v O puels gutrike =
woak & - marbxoak| B 19k Authar o
* P— Gl sereitar da nfermas |Cic a .

Multimedia : . . y . Muizlik marsan brunkata,
& : * Lo Boma Wl T Fint - Fregrami & dizui o
& ) i - Fraktika dame Fan, 10 S5 ajtan

dy, Fraferoncias v Dansby gutaikn a ki bt ntenre
y sistoma . - tactan cata
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[0 | Bakiakicks gahituta
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{10 - &
W Configuriiin dd skiama HORKE - mArgeak 2

1] Strigi - Bisaueda de wcritoin Baliabidea gehituta:

Jekie - Prakika demo

O
Ladaalid
) Ejecatar ordan woak 27 - pirilak 2 Balskiva gahiiuta
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Terminar. o =
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!SJ (‘& Qgi& |T| 158 20080308

6.2 Proiektua ireki

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Open file"
Ireki " 02puzzleak” proiektua.

Insert Tresnak View Laguntza
@ Jarduerak | & Sekuentziak

Edit

& Open file... Ctrl-0
& Open URL.. Ctrl-U
B Gorde.. ctrl-§
& Gorde honela... Ctrl-A
T Exit ctrl-x

1. 02_puzzleajcliczip Al-1

2. praktika02.jcliczip Al-2

3. library.jclic Alt-3
| Egiteatc|
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6.3 Jarduerak inportatu

Inportatu " 02puzzleak” proiektuan: " bikoitza"”, " zuloduna” eta " aldaketa” proiektuen
jarduerak.

Fitxategia Edit - Tresnak VYiew Laguntza

[ % Proiektua |/ # New media objecL.. r._|:

A B New activity...
&, New sequence element.. —

6.4 Proiektua gorde.

Argazkian ikusten den bezala: "Fitxategia”/ " Gorde"

Edit Insert Tresnak

[3 New project.. Ctri-N
= 0Open file.. Ctrl-0 ;:
6 Open URL.. Ctrl-U [
=]

[ Gorde honela... Ctrl-A
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7 Lana bidali

Miaularioko " Gune partekatuan” karpeta bat egin " JClic Author” izenarekin eta lau
proiektuen fitxategiak bertan igo.

Home £ | 2 Gune partekatua

Programa J=_I _
Egutegia [ Kokalekua: (1 09_20211_91 INFORMATL.. Karpeta pertsonala / Legarrea Oteiza, Jon £l
Oharrak Zjf o _

Baliabideak [ | OP'at | ke
Zereginak [ | 'y O Titulua &
Azterketak 57
(Z] Legarrea Oteiza, Jon
une partekatua
q O 2 Jclic Author

Web (@)

Orla =3
Konfigurazioa [
Barne postak &
Eztabaidarako .~

[~

foroak

Blog E
Zundaketak @l
Laguntza &
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Sarb

Gehitu |~ Ekintzak =

Igo fitxate; iak.
Sortu kargetak.
Gehitu web estekak (URLak])

Ekintzak * Guni

Gehitu Aipuen Zerrenda

Sortu HTML orria

Sortu Testu-dokumentua



https://miaulario.unavarra.es/portal/site/2009_20211_91/page/1a2f1b4e-52f1-436a-9e90-17d964ce0108

8 Ebaluazioa

Ebaluatuko dira hurrengo atalak:

e Fitxategiak bidaltzea:

— Lau fitxategiak bidaltzea, praktikan esaten duen moduan.

— Dagokien izenak izatea.
e Proiektu bakoitzean behar den jarduera jartzea eta deskribapenak betetzea.

e Puzzleen koloreak, lauki kopurua, ... aldatzea.

9 Bidali behar den lana

BIDALTZEKO EPEA

2010ko Martxoak 3

BIDALI HONA

Miaularioko " Gune partekatuan” karpeta bat egin " JClic Author” izenarekin eta lau
proiektuen fitxategiak bertan igo.
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